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模 气 地 球 女 六 
二 、 硬 体 配 人 备 


1] . 主 记忆 体 640K 的 1BM PC AT 或 100% 相 容 机 型 。 
2. 至 少 1 部 1.2M 的 磁 碟 机 ， 有 硬 碟 更 佳 。 

3. 庆 用 单 色 EGA/VGA/VMCGA 显 示 系 统 。 

4. 键 盘 ， 滑 鼠 ( 非 必 人 备 ) 。 
5.AD-Lib 魔 奇 音效 卡 ( 非 必 人 备 ) 。 

6.D0$ 3.0 以 上 之 版 本 。 

7. 工 片 格式 化 之 磁 片 ( 储存 资料 用 ) 。 


三 、 人 备份 磁 片 载 入 硬 碟 sa 
病毒 感染 以 至 母 必 人们 奸 诈 天 本 产品 和 后， 
立即 兰 母 片 贴 上 防 ， | 载 入 硕 夸 的 步 
量 ， 以 备份 破片 来 运行 进 诬 ”请 将 进 滋 保 存 ， 以 确 
要 你 的 扒 共 着 0R 各 、 < 
A、 人 备份 磁 片 


请 参考 D0S 手册 之 Diskcopy 之 指令 。 


B、 载 入 硬 碟 ( 请 先 确定 您 的 硬 碟 有 1 .2MB 之 空间 ) 
1 .请 依 一 般 硬 碟 开 机 方式 开机 。 


C 
2. 在 C> 下 键入 加 SIMEARTH , 按 [Eato 键 。 、 
3. 键 入 CD SIJMEARTH , 控 [EEe 刍 。 系统 届 定 / 碟 动 游戏 


A、 使 用 软 碟 者 
@ 先 以 0S 3.0 以 上 版 本 开机 。 


4. 在 C? 下 键 下 C0PY 4:*.*(: 芷 技 Ente 键 。 
主 : 使 用 脐 碟 者 请 先 依 下 列 指令 建立 Config.sys 档 在 C> 下 键入 


(COPY CON CONF16.SYS 
Files=20 


Buffers=20^Z 一 或 E8 奸 。 
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THE LIVING PLANET 


四 等 人 > 出现 后 取出 D0S 磁 片 放 入 游戏 磁 片 天 好 机 门 。 

图 键入 SETUP( 谎 动 洲 戏 前 或 更 改 配备 时 ， 必 须 先 执 行 此 程式 
来 慨 定 或 更 改 配备 ， 否 则 无 法 进入 和 游戏 ) 。 

图 接著 葵 幕 会 出 现 

SiBaearth Setup version 2.00 

显示器 解析 度 

VCGA: 


640x480 16 color(YGA 16 色 ) 
640x480 人 音色 ) 
5 320x200 256 color(YGA 256 色 ) 


] 640x350 monchrome(EGA 音色 ) 
We 320x200 16 color(EGA 16 色 ) 

从: 

320x200 256 和 256 色 ) 

| 640x480 monchrome(MCGA 音色 ) 
andy: 
] 320x200,Tandy 16 color(Tandy 16 色 )》 
ercujles : 

] 720x348 aonchrome( 覃 色 ) 


ote: 1f you are unsure of your display type,choose the display 
cuUTTrently selected . 


《-,->to select,ENTER to enter selection,[ESC] to undo a selection 


模 气 地 球 侈 从 


加 利用 左右 键 玩 定 您 所 使 用 之 配备 站 按 EnteH 键 确定 。 

轿 接 下 来 会 鞠 间 您 的 遗 定 是 否 正 确 ， 输 入 四 则 表示 确定 ( 或 
链 代 则 重新 选 定 。 

加 接著 莹 幕 会 出 现 


SimEarth Setup version 2.00 
VCA 640X480 16 color display 
SOUND:[ ]None( 无 轰 ),[*]IBM(PC 喇 吟 ),[ ]Tady Digital,(Tandy 音 效 ) 
[ ]Adlib( 魔 奇 音效 卡 ) 
[ ]Sound Blaster,( 志 霸 卡 ),[ ]COVOX Sound Master ，(COVOX 音 效 ) 


《-,->to select，ENTER to enter Selection,[ESC] to undo a selection 


以 左右 键 移动 玩 定 站 按 [Enteq 键 确定 。 
图 接 下 来 会 鞠 问 你 选 定 是 否 正确 ， 办 入 [ 忆 或 [Enten 键 ) 确定 
图 再 接 下 来 电脑 会 再 次 鞠 问 您 的 选 定 是 否 正确 ? DC 或 Enter] 
键 ) 来 确定 。 
四 此 时 跳 回 00S 键入 SIMEARTH， 即 可 进入 和 游戏 ( 使 用 滑 鼠 者 
请 先 载 入 滑 鼠 驱动 程式 ) 。 
主 : 使 用 软 碟 者 ， 请 勿 贴 上 防 窟 贴纸 。 


5 
模 气 地球 充 侈 
五 键盘 控制 方法 
打开 静音 


Alt-F or 了 2 档案 选单 (File Menu) 
Alt-W or F3 观 窗 选 单 (Yindows Menu) 
Alt-i Or F4 模 式 选 单 (yodels Menu) 
Alt-6 or F5 图 表 选 单 (Graphs Menu) 
Alt-0 or F6 渤 项 沅 单 (0ptions Menu) 
Alt-$ or F7 速 度 选 单 (Speed Menu) 
Alt-D or F8 音 效 选 单 (Data Sound Menu) 
功能 还 键 
Ctrl 新 的 星球 (New Plant) 
Ctrl-L 呼 叫 星 球 (Load Planet) 
《tr1-S 储 存 星 球 (Save Planet) 
Ctrl-U 修 正 背 景 (Update Background) 
Ctrl-D 开 所 音效 (Play Data Song) 
Ctrl-X 隆 邢 模 气 地 球 (Quit (Exit)SimEarth) 
打 关 视窗 
Ctrl-EZ 缉 辑 秽 窗 (Edit Window) 
Ctrl 地 图 观 窗 (Map Window) 
Ctrl-0 球 苯 秽 窗 (Globe Window) 
Ctrl-6 蔓 亚 秽 窗 (Gaia Windomw) 
Ctri-H 压 史 秽 窗 (History Window) 
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模 气 地 球 充 从 


B 、 使 用 硬 碟 者 
@ 先 以 硬 碟 开 机 。 
加 在 C> 下 键 CD SIMEARTH， 按 [Enmtej 甸 。 
图 接 下 来 请 参考 使 用 软 碟 者 步 胺 。 
C、 进 入 密码 .建立 星球 

键入 密码 ( 参考 附 藉 海报 上 的 密码 表 :) 


站 键入 密码 时 ， 请 确实 输入 如 : “ .38” 不 可 通 入 “0.38”、 
“0.39” 不 可 只 输入 ““ .39 严 瑟 


取 洽 


| 地球 II《1990 年 》 


模 所 地 球 充 交 


Ctrl-R 和 全 观 窗 (Report Window) 
Ctrl1-T 指 南 观 窗 (Tutorial Window) 


操作 视窗 
Ctrl 四 天 表 前 秽 窗 (Close front windom) 


Ctrl 四 幅 藏 前 先 窗 (Hide front window) 


CEr1-P 全 面 放 大 、 葵 小 秽 窗 (Position front window) 
Ctrl1-~A 部 份 放 大 、 夭 小 观 赣 (Adjust size of front window) 


Ctrl1-Z 全 面 放大 秽 窗 (Zoom front window to full screen) 


设 定 模 振 速度 


0 暂停 (Pause) 
1 沽 慢 (Slow) 


2 “正常 速度 (Moderate) 
3 加快 (Fast) 


游标 控制 
Arrow Xeys 挫 动 游标 (Scrol11 the cursor) 
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模 气 地 球 倪 父 
区 pame 移 动 游标 至 司 幕 左 适 (Moves cursor to left side of 


Screen) 

[End] 移动 游标 至 葡 幕 右 固 (Moves cursor to right side of 
Screen) 

[PEage“ 轩 移 动 游标 至 签 幕 上 映 (Moves crusor top of screem) 

[Eage Tovwq 移 动 游 标 至 警 幕 下 端 (Moves cursor to bottom of 


SCTeen) 
辐 移动 游标 至 蒙 幕 中 央 (Moves cuursor to center of screen 
《on numeric keyad only)) 
[好 ] 在 紧密 的 税 窗 、 交 堵 框 中 移动 (Toggle active icons and hot 
Spots in all windows and dialog boxes(on muneric key 
pad only) 


拉动 编辑 视窗 
Keys 不 用 游标 而 能 手动 地 形 (Scroll the terrain 
without moving the CUTSor) 
党 你 移动 游标 到 萤幕 违 篆 时 ， 会 使 狂 辑 视窗 不 停 拱 
动 ， 按 此 键 可 使 之 停止 拱 动 ( Disables scroll 


ing by moving cursor to edge 0f Screen ) 


辅助 按键 
Shift Keys 天 座 辅 助 祝 窗 (Act ivate help mode while hild 
down) 
9 
模拟 地 球衣 侈 
A、 打 开 视 窗 
将 游标 移 到 所 膛 的 视窗 即 可 。 
B、 关 掉 和 视窗 
巴 到 视窗 图 中 的 关闭 区 按 下 空白 键 。 
| +[C] 键 oO 
C、 移 动 视 
1 .指向 标题 区 。 


2. 滑 鼠 : 按 下 左 滑 息 链 。 键 盘 : 同时 按 下 瞧 白 键 ( 或 
键 ) 和 方向 键 到 所 选 的 位 置 。 

3. 甩 并 按键 ， 完 成 移动 视窗 动作 。 

D、 放 大 、 篇 小 控制 方法 

1. 按 下 ICtr] 键 二 [8] 键 

2. 按 下 右上 角 或 左下 角 的 放大 、 和 缩小 ( 若 没有 放大 、 和 缩小 区 
的 入 窗 ， 就 表示 没有 此 功能 ) 

E、 挫 动 篇 辑 视窗 
编辑 视窗 没有 撕 动 区 ， 最 简单 的 方法 就 是 移动 游标 至 各 负 

落 ， 而 游标 的 快速 移动 法 如 下 : 

[区 ome 键 一 移 到 最 左 。 。 区 四 一 移 到 最 上 。 

键 一 移 到 最 右 。 。 [EgDJ 移 到 最 下 。 
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模 所 地 球 充 六 


辅助 入 窗 模式 开关 (Toggles help mode on and off) 
Delete，Right mouse button 在 游标 所 在 地 拉 出 辅助 视窗 


(Bring up help on the spot where the cursor is) 
六 、 使 用 愤 单 
A、 将 游标 移 到 想 要 忱 择 的 主 选 单 合 ， 有 下 列 交 种 控 法 : 
1. 键 租 : a 长 出 扫 十 主 选 单 的 第 一 个 字母 ,如 : File~ 划 键 + 因 。 
b .空白 键 [msert 邮 。 
2 . 滑 鼠 : 左 滑 鼠 链 。 
也 使 用 游标 从 主 选 单 到 副 选 单 的 按 法 ; 
1. 上 、 下 方向 链 。 
2. 各 副 选 单 的 第 一 个 字母 ，( 若 同一 视窗 中 相同 的 字 首 重 覆 使 用 的 ， 则 
会 按 序 出 现 。 如 : 按 一 次 Windows 中 的 加” ， 则 反 白 Globe ， 再 按 一 
下 “ 回 ”， 则 反 白 Gaia… 以 此 上 类推 。 


七 、 使 用 视窗 
视窗 可 以 重 硬 晒 针 视窗 一 阿 一 一 ee 一 一 四 一 全 面 放大 视窗 
出 现 ， 而 最 前 面 的 人 “"” 午 “ 文 字 (或 图 形 ) 
视窗 是 可 以 活动 的 msucuune sm 轴 、 向 上 移 
。 0 国 。 党 动 砚 窗 
,图 -文字 ( 或 画 形 ) 
向 下 移 
典型 的 视窗 | 
下 部 份 放大 粹 小 视窗 
10 
模拟 地 球 充 廊 
数字 鱼 [5]- 移 到 中 央 。 


F、 呼 叫 档案 视窗 /储存 档案 视窗 
A、 呼 叫 档案 视窗 
从 主 选 单 上 的 File 和 视窗 中 ， 寻 出 Load Planet， 即 显示 出 以 
上 的 呼叫 视窗 。 
ED IIID3IGI DG IE9 9 | 一 从 人 :一 HL 磁 碟 机 中 
按 两 次 ,> 项 示 出 -| [RPR 辟 动 目前 的 磁 碟 机 


根 目录 按 两 次 <. .> 以 下 
的 次 目录 ， 显 示 出 次 目 
多 的 内 容 


B 、 储 存档 案 视窗 
当 你 想 存 档 或 重新 存档 命名 时 ， 请 从 File 选 单 中 玩 出 SAVE 
PLANET 即 可 。 


星球 名 最 多 不 可 超过 25 个 字 . Sect worlid filie to su， 
元 《 键 完 后 按 吕 键 了 
档案 名 最 多 不 可 超 通 8 个 字 元 | 号 


请 参照 呼叫 档案 一 
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模拟 地 球 人 次 广 


G、 球 体 视 窗 (Globe Window) 
A 按 下 [Ctrj 键 +[0] 键 

B 选 出 玩 单 Windows 中 的 Globe 。 
5 选 出 地 图 视窗 中 的 Clobe 。 


D、 
在 编辑 长 方块 中 按 一 次 ， 则 球体 静止 ， 在 编辑 长 方 之 外 
， 按 二 次 ， 则 打 并 球体 的 内 部 核心 ( 如 图 所 示 ) 
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模 气 地球 交 次 


模 振 (SIMULATION) 
模 气 部 份 正 是 性 您 发 挥 创造 力 之 部 分 ， 其 中 程式 精密 且 多 元 
化 ， 您 必需 知道 如 何 输入 与 检查 千 果 ， 大 致 上 ， 您 可 从 两 方 
面 输入 。 

FILE MENU( 档案 遗 单 ) : 遗 择 星 球 ，( 利用 NEY PLANET 项 ) 


EDIT MENU( 篇 辑 选单 ) : 做 部 份 修正 与 篇 辑 。 
MODEL CONTROL PANEL( 模 式 控制 板 ) : 建立 模式 。 
半 模 式 控制 板 是 仅 能 输入 而 毯 法 输出 。 
B、 地 图 和 视窗 (MAP WINDOW) 
地 图 视窗 总 共 包 括 五 部 份 122 项 ( 见 贺 ) 。Geosphere 
(地 界 ) 、BHydrosphere( 海 洋 界 ) 、 Atmosphere( 大 气 界 ) 、 
Bio( 生 物 界 ) 三 Civ( 文 明 演进 界 ) 。 


EPERRREEERTEE 了 ER 三 
PERRSSEERET 人民 


园 -we 本 本纪 时 Mb ， 其 包括 地 和 势 、 海 洋 、 奥 地形， 利用 资料 区 
(INF0 BOX) 查 看 其 高 度 。 
一 事件 所 发 生 的 地 点 ， 不 论 海 洋 或 陆地 ， 你 可 用 INF0 BOX 查看 事件 
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模 气 地 球 交 次 


E、 若 按 下 球体 视窗 右 下 方 的 框框 后 ， 则 出 现 如 下 的 圆 片 


/2 


八 、 苏 亚 理 论 乎 ? 模 气 星球 平 ? /地 图 视窗 
/模式 控制 板 


在 这 里 ， 我 们 将 扁 您 概略 地 介绍 出 模 振 地 球 (SIMEARTH) 
中 一 些 重要 有 选 单 及 视窗 的 基本 概念 。 

首先 ， 先 来 认识 一 些 基 本 概论 。 
A、 羡 亚 理论 (GAIA THEORY) 

盖 亚 (6AIA) 所 提出 的 大 陆 飘 移 理论 ， 在 此 迟 戏 中 估 有 很 重 

要 的 部 份 ， 其 与 星球 的 气候 、 生 物 、 均 息息相关 。 
星球 (PLANET) 
您 可 从 莹 幕 与 视窗 移动 来 查看 你 的 星球 。 
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模拟 地 球 认 从 
一 此 图 显示 出 岩 竟 流动 情形 
合 一 海洋 题 式 或 关闭 情形 (Show 0cean/Hide Ocean) 。 
本 志 堪 案 海 洋 的 温度 。 
本 | 一 可 查看 洋流 情形 。 
攻 一 气 层 界 显示 出 星球 上 的 气温 、 雨 量 、 与 气流 情形 。 
这 虎 一 一 一 第 一 加 时 示 生物 分 伤 情形 ， 第 二 图 显示 各 种 不 同 生物 。 
国 一 此 男 会 旺 示 七 稳 不 同 科技 等 航 。 
C、 模 式 控制 板 
地 图 视窗 中 模式 控制 板 (MODEL CONTROL PANELS) 可 控制 
四 部 份 
Geosphere( 地 界 ) 
Atmosphere( 大 气 界 ) 
Bioshpere( 生 物 界 ) 
Civilization( 文明 演进 界 ) 

这 份 说 明 介绍 了 每 个 控制 板 的 功用 ， 另 外 ， 利用 HELP 的 功 
能 ， 也 可 查看 如 何 控制 ; 而 你 只 需 按 住 Shift 键 ， 另 移动 至 
需要 精 助 的 地 方 ， 按 空白 键 ， HELP WINDOW( 辅助 视窗 ) 就 
会 普 示 出 控制 说 明 。 

] .地 界 控制 
地 界 模式 控制 板 (Geosphere model control pane]l) 控 
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模 报 地 球 交 六 一 一 直 开 如 克 


制 了 星球 上 的 地 质 思 化 ， 诸 如， 陆 块 移动 (Continental dr 2 .大气 界 控制 

ift) ， 地 心 形成 (Core Formation) 与 地 苑 (Core Heat) ， 由 现在 您 可 利用 模式 玩 单 ， 地 图 视窗 或 从 地 界 控制 板 右上 

礁 它们 转 罗 级 人 慢 ， 所 以 ， 你 不 妨 利用 地 质 时 间 进 阶级 表 (6eo- 角 按 NEXT 泪 出 大 气 控 制 表 。 

lgic Tine Scale) 来 疯 察 。 首先 将 地 图 视窗 移 前 ， 遗 定 气温 (AIR_ TEMPERATURE) 
首先 ， 你 可 从 模式 遗 单 (MODEL MENU) 中 设 定 地 界 (Geo _ ， 再 选 定 资料 栏 (INF0 BUTTON) 查看 气温 情况 ， 

Sphere) 或 从 地 图 视窗 (MAP WINDOWY) 中 选 出 地 界 。 然后 将 箭头 移 至 太阳 能 输入 (SOLAR INPUT)， 再 将 
此 时 银幕 出 现 此 图 ， 轿 中 有 七 个 控制 部 份 ， 右 固 是 指示 右 进 的 控制 表 提 到 最 高 ， 星 球 则 会 慢 旬 增 娄 。 

表 ， 注 意 陆 块 移动 情形 ， 将 箭头 移 至 CONTINENTAL 字 上 ， 按 利用 资料 栏 (INF0 BUTTON) 查看 温度 鬼 化 图 ， 如 果 太 高 

瞧 白 键 则 出 现 亮 框 。 海洋 就 会 沸腾 ， 生 物 也 会 跟著 熟 死 。 


如 果 海洋 兴 未 形成 ， 咒 稍 后 片刻 ， 直 到 出 现 再 栖 秆 。 现 
在 将 控制 表 提 升 到 最 高 ， 然 后 进 到 速度 选单 (SPEED MENU) 
' 然后 股 定 需 FAST 此 时 你 可 看 到 陆 搜 移动 ， 您 此 时 ， 则 可 把 0 
控制 才 拉 到 底 、 直 到 陆地 固定 ， 利 用 吉方 法 可 排列 星球 孙 韦 。 
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模 所 地 球 众 侈 RE 模拟 地 球 从 从 
3 引 .生物 界 控制 4. 文 明 控制 
生物 界 的 控制 不 仅 此 控制 板 仅 适 用 於 文明 和 科技 时 间 和 进 阶 表 ，(Civiliza- 
影响 演进 亦 会 涉及 到 酶 tion and Technology Time Scales) 图 中 左 沽 代表 资料 来 
死 进 展 ， 首先 ， 先 在 尼 源 ， 右 过 则 代表 时 放 喜 源 的 科目 。 
进化 时 间 进 阶级 表 (TIME | 2 


SCALE) 设立 好 星球 ， 在 速度 遗 单 (Speed menu) 上 如 定 需 
FAST ， 天 诬 生 物 控 制 板 我 们 可 从 地 图 视窗 (MAP WINDOW) 或 
从 大 气 界 控制 控 板 (Atmosphere model) 的 NEXT 选 出 生物 控制 


然后 ; 把 箭 天 移 到 前 进 率 (ADVANCE ”RATE) ， 与 转变 率 
RATE) ， 按 空白 键 设 定 ， 才 两 项 的 畦 构 可 从 历史 九 图 表 (GRAPH) /篇 辑 视窗 
首先 ， 从 WINDOW 滤 出 HISTORY WIN- 图 表 导 单 (CRAPHS MENU) 提供 下 列 各 式 图 表 
DOW( 三 史 完 窗 ) 利用 DIVERSITY( 种 | 一 于 一 生物 族群 比率 图 才 (BIOME RATI0 GRAPH) 
类 ) 来 显示 星球 上 种 族 进 化 的 数目 - 宝 
人 人 二 生物 种 类 在 星球 上 之 比率 图 表 (LIFE FORMS ) 


一 科技 比率 图 表 (TECHNOL06Y RATI0 GRAPH) 显 
20 


19 


模 气 地 球 闪 六 


示 科 技 之 等 级 。 


一 编辑 视窗 (EDIT WINDOW) : 
现在 回 到 篇 辑 视窗 ， 帮 动 资料 显示 区 选择 侦察 
饪 后 "将 游标 移 至 你 想 要 的 地 方 直 按 空白 键 ， 


渐渐 就 可 看 到 那个 地 方 的 生物 、 生 物 环境 和 科 
技 文明 的 情况 。 


 ] 
Maemeat Citg 


Bronze nge 


辆 至 效 生活 型 妨 (THE PLACE LEFE TO0L) 
此 馈 是 用 於 秆 放 生活 型 态 ， 选 择 此 项 按 空 白 键 后 ， 即 是 
示 各 式 生 物 ， 设 定 你 想 要 的 生物 ， 然 后 填 放 在 您 想 要 的 区 域 


左上 方 的 七 种 生物 属於 海洋 生物 ， 左 下 方 则 属於 陆地 生 


物 。 

2] 
模拟 地 球 交 六 
十 、 记录 视窗 置 放 能 量 


A、 记 录 视 窗 (REPORT WINDOW) 
Leetovrovems | 在 科技 时 间 进 障 表 内 ， 设 定 星球 后 ， 确 定 竹 
图 momreen weneAm | 天 更 新 背景 (UPDATE BACKGROUND) 打开 记录 
bount re | 视窗 ， 然 后 你 可 看 到 星球 上 的 科技 届 次 ， 人 
全 | 口 数量 评语 ， 生 物种 类 与 一 份 碳 示 星 球 上 生 
物 状 怒 的 表格 ， 下 段 代 表 资 源 在 各 科目 中 受 
用 的 情形 ， 各 资源 左 过 显示 出 星球 上 人 民 每 
星期 利用 资源 的 小 时 数 ， 下 面 则 是 小 时 数 的 
总 和 ， 使 用 的 小 时 数 会 影响 到 星球 的 品质 。 
B、 峙 放 能 量 (ALLOCATING ENERGT) 
能 量 的 置 放 对 文明 演进 有 多 方面 的 影响 、 壁 如 以 思想 哲学 
高 例 (PHILOSOPHY) 。 
思想 进步 会 减少 事端 与 战事 ， 如 果 哲 
学 上 未 设 有 任何 资源 ， 则 炎 事 速 速 ， 此 
时 你 可 从 编辑 与 历史 视窗 中 查询 ， 首 先 
， 打 并 情 史 视 窗 ， 笑 并 居民 (POPULATE) 
与 战事 (WAR) 的 圆 片 ; 然后 在 文明 控 
制 板 上 状 PHILOSPHY 往 下 拉 ， 则 可 看 到 
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Intersteller migration 


一 模拟 地 球 父 父 


失 亦 有 可 能 。 


国 置 放生 物 群 (THE PLANET BIOME TOOL) 
此 妞 是 置 放生 物 群 用 的 ， 按 空白 键 后 则 出 现 旁 四 的 选 项 


移动 区 《THE MOVE TO00L》 


将 箭 动 移 到 和 欲 移 的 生物 、 或 障 地 ， 按 住 具 白 键 不 放 ， 以 
方向 键 将 其 移 到 预定 的 地 方 即 可 。 
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模 所 地 球 交 从 


思想 届 战 事情 形 ， 雍 如 此 类 ， 置 放 能 量 於 科学 则 会 影响 人 类 
进步 ， 置 放 於 农业 ， 则 影响 食物 生产 ; 医药 则 影响 各 疫 葛 延 
， 大 办 传播 则 会 影响 星球 品 贸 。 
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模 插 地 球 交 穴 
一 、 愤 单 分 析 


本 遵 戏 分 别提 供 了 以 下 各 种 视 寅 遗 音 ， 方 便 使 用 者 操作 


口 


1 .档案 愤 单 (FILE MEXU) : 

NE 到 PLANET : 

基 辟 全 新 星球 功能 视窗 ， 在 决定 游戏 的 困 区 度 和 后 ， 便 可 载 人 
游戏 原 有 之 七 个 脚本 或 全 新 的 星球 ， 开 始 游戏 。 
LOAD PLANET : 

载 和 已 存 销 在 磁 片 之 星球 资料 ， 骨 秆 游戏 。 
SAYE PLANET : 

把 现 有 之 星 蔷 章 料 存 录 於 磁 片 中 。 

SAYE AS : 

改 釉 原 已 存 录 之 星球 的 名 称 或 位 置 ,。 

QUIT : 

和 结束 模 据 地 球 和 游戏 。 
2. 视 窗 导 单 (WINXDOWS YEAMU) : 

EDIT : 

编辑 功能 先 窗 。 
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模 气 地 球 冯 次 


BIOSPHERE 
中 辟 生 态 模 式 控 制 面板 。 

CIVILIZATION : 

下 和 辟 人 文科 学 模式 控制 面板 。 
4. 图 表 泗 单 (GRAPHS MENU) 

AIR SAMPLE : 

显示 大 气 成 分 图 表 。 

BIOMES : 

显示 生物 比率 图 表 。 

LIFE-FORMS : 

显示 生命 种 类 上 比率 图 表 。 

TECHNOLOGY : 

是 示 科 技 比 率 图 考 。 

5. 其 他 功能 选单 (OPTION MENU) 

可 配合 个 人 的 需要 调整 游戏 所 提供 之 特色 ; 皮 用 此 功能 

后， 此 功能 左 侧 会 有 指示 。 

60T0 EVENTS :: 

自动 把 你 传 迭 到 任何 事件 发 生 所 在 地 。 


. 


一 一 模 所 地 球衣 闪 


MAP 
地 贺 六 能 岗 窗 
CATS 
六 下 功能 和 视窗， 可 旺 示 甫 时 妹 忆 天 前 ， 扩 旦 定期 回报 状况 与 
刁 前 之 生 全 情 形 “ 
HISTORY 
历史 功能 和 视窗。 
REPORT : 
记录 功能 秽 窗 。 
TUTORIAL : 
辅 洁 功 能 视窗 。 
6G6LOSSARY : 
辅助 功能 和 视窗， 可 列 出 所 有 在 本 游戏 使 用 之 地 球 学 (EARTH 
SCIENCE) 字 麻 。 
3 .模式 寻 单 (MODELS MENU) 
0EOSPHFERE  : 
并 握 地 里 模式 控制 面板 。 
ATMOSPHERE 
并 芝 大 所 模式 控制 面板 。 
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模 所 地 球 妈 从 


UPDATE 。 BACKGROUND : 
导 择 视窗 是 否 在 重 整 资 料 时 配合 动 另 显示 ， 此 功能 会 影响 游 
戏 速 度 。 

COMPRESS EDIT SCREEN : 

奈 入 篇 辑 司 幕 另 面 ， 可 观看 更 大 的 和 范 加 。 

MUSIC 

背景 音乐 开关 切换 。 

SOUND EFFECTS : 

入 戏 音效 开关 切换 。 

MESSAGES : 

肘 息 显示 天 关切 换 。 

AUTOSCROLL : 

於 篇 辑 和 视窗 时 交 面 自动 卷轴 。 

SAVE ”0PTIONS + WINDOWS : 

“ 存 录 各 种 功能 屋 定 ， 包 括 向 密 大 小 与 位 先 。 
6. 涉 度 滤 单 (SPEED MENU) 

FAST : 的 罗 本 
. 改定 和 游戏 速 旗 需 最 高 速度 。 

MODERATE : 2 

0 _ 282 


束 : 
0 


模 氟 地 球衣 交 外 Se 
设 定 和 游戏 速度 名 最 高 速度 忆 7 各 


SLOW : 
改定 游 台 速 度 需 最 高 速度 尼 ?5 
PAUSFE 


暂停 游戏 ， 时 间 毅 汪 ， 闸 复 功 用 折 葵 有 有效。 
RELATIVE DATE : 

颖 示 日 期 。 

ABSOLUTE DATE : 

显示 太 星 球 自 冰河 时 期 起 之 日 期 。 
7 .资料 音效 愤 单 (DATASOUND MENU) 
TONE MONITOR : 

音 监 视 ， 以 声音 来 表示 资料 的 更 动 。 
PLAY DATA SONG : 

把 资料 轴 换 成 各 种 音色 。 

ALTITUPE : 

高 度 排列 之 驾 音 。 

AIR TEVPFRATLRE : 

大 气温 度 排 列 过 皮 音 。 

RAIN FALL : 
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模 所 地球 充 交 


或 使 用 天 伙 ， 记 住 ， 建 造 桥 棵 可 能 会 伤 只 扰 率 ， 假 若 你 不 宫 
炊 得 群 人 类 ， 你 可 先 特 之 毁 减 ， 再 创造 你 的 新 人 类 ! 
地 球 工 (EARTH ，THE CAVMBRIAN ERA) 

此 脚本 取材 自 地 球 5 亿 5 千 万 年 前 的 寒 武 纪 时 代 ， 当 时 ， 地 
球 正 处 认 爆 炸 性 的 贩 化 ， 植 物 天 始 生长 伶 陆地 上 ， 接 下 来 的 
是 昆 嚼 与 动物 ， 陆 地 的 推展 力 造 成 了 地 裔 的 变动 ， 地 蒜 从 一 
碧 名 叫 Pangaea 的 大 地 分 裂 成 十 大 地 Gondwanaland 与 Lauras 
ia 吉 些 地 融 的 变动 将 如 同 科 学 家 所 预 悄 一 直 延 复 到 未 来 两 估 
年 ， 搂 下 来 的 发 展 ， 就 由 模 据 地 球 接手 所 有 的 地 敲 品 动 。 
识 息 区 利 用 (INF0O B0X) 实 地 了 解 整 个 地 规 的 演变 之 后 ， 再 噶 
哉 坊 天 地 球 创造 出 智慧 的 生命 ， 如 有 具 智 慧 能 力 的 芍 龙 。 
地 球 II (MODERN DAY) : 

此 脚本 取材 自 现今 地 球 ， 一 个 充 注 著 污染 、 战 争 、 饥 荒 、 漫 
室 效 应 、 能 源 短 缺 、 甚 至 是 核子 冬天 的 世界 ， 融 个 地 球 要 解 
决 的 问题 实在 太 多 ， 假 若 我 能 解决 道 些 问题 ， 那 我 就 是 联合 
国 的 红 人 ， 也 不 会 在 过 写 吉 模 氟 地球， 因此， 过 些 友 题 就 等 
待 您 去 解决 啦 ! 对 直 地 球 充 满 著 和 平 、 充足 的 食物 、 清 新 的 
空气 和 艾 富 的 能 源 。 
火星 (MARS) ， 
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-一 一 一 一 一 - 模 插 地球 妇 灾 


降 出 景 排列 之 吉 音 。 
SEA 了 TBEMPERATLRE : 
海洋 温度 排列 之 志 音 。 
D1OYASS 

生物 质量 排列 之 声音 。 
的 鸭 0 

生命 排列 之 可 介 。 
CIVYILLZATION : 

人 文科 学 排列 之 饭 音 。 


二 、 星 球 选 择 


水 星 (AQUARIUM) : 

一 个 完全 没有 陆地 的 星球 ， 咕 合 喜欢 设计 陆地 的 玩家 ， 没 有 
陆地 ， 使 得 人 文 无 法 立足 ， 玩 家 必须 利用 天 伙 、 高 度 工 具 或 
模式 控制 面板 去 创造 陆地 ， 注 融 属 论 进 化 时 代 的 星球 ， 据 有 
宽 府 的 浅水 表面 ， 使 海洋 生物 得 认 生 存 ， 鞠 而 进化 。 

忌 支 星球 (ST4G6 NATION) 

一 俏 属於 石 器 时 代 的 星球 ， 人 类 党 到 人 饰 的 限制 ， 局 限 论 小 
品 二 ， 导 致 科技 无 法 提升 各 种 技术 ， 你 可 以 利用 人 文 模式 控 
所 面 反 ， 利 用 还 移 功 能 把 人 类 分 散 ， 配 合 高 度 工 具 建造 桥 标 
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模拟 地 球 侈 妈 


此 脚本 假发 您 是 一 个 超 高 科技 竹 合 的 居民 ， 由 於 你 居住 的 星 
于 人 口 影 朋 ， 你 被 老 半 指派 -个 新 任 萝 ， 那 就 是 要 你 在 期 限 
500 年 实 把 火星 襄 成 一 个 可 以 让 人 台 人 类 居住 的 星球 芳和 将 它 沟 
成 殖民 星球 。 

在 一 个 除了 岩石 以 外 ， 温 有 水 、 交 乎 没有 压力 、 没 有 氧气 、 
没有 植物 、 没 有 动物 ， 平 均 氮 盟 需 -53 扣 的 火星 ， 你 要 如 何 
展开 你 的 工程 呢 ? 无 其 是 太 部 份 的 模式 控制 功能 角 失 效 的 情 
况 下 ， 更 题 得 困 交 重重。 

先 利 用 冰 块 稻 造 海洋 ， 再 想 办 法 产生 [0:( 二 气 化 碳 ) 和 其 他 
漫 室 气 体 来 创造 大 气 愿 力 和 星球 热能 ， 种 植 一 些 单 组 胞 植物 
於 海 洋 中 ， 过 将 有 助 诊 建立 一 个 大 气 层 。 
金星 (YENUS) : 

金星 是 一 个 与 火星 极 志 相反 的 星球 ， 坦 竺 的 平均 气 漫 需 477 
忌 ， 无 法 于 生物 生存 ， 你 必须 将 此 星球 的 温度 降低 至 适合 地 


球 生 物 生存 ， 你 必须 先 降低 金星 上 的 温室 效应 ， 想 办 法 把 C0: 


( 二氧化碳 ) 从 大 气 层 中 滑 失 ， 一 旦 它 痊 公 到 夭 当 温度 ， 立 
刻 可 以 减低 生物 放 牙 到 此 星球 ， 别 忘 了 越 高 的 地 方 ， 温 度 会 
越 低 。 

快乐 天 堂 (BAISY WORLD) : 

完美 的 世界 ， 此 脚本 的 星球 地 形 随 著 你 的 载 入 而 改 构 ， 没 有 
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模拟 地 球衣 从 


国定 的 地 形 ， 根 据 原 理 ， 生 态 环 境 是 构成 疆 整 气候 与 大 气 层 
租 合 的 系 和 统 ， 所 以 ， 此 脚本 是 依照 James Lovelock 所 想像 的 
完美 世界 所 设 定 的 ， 在 去 的 36 亿 年 ， 太 隅 的 热度 增加 了 25% 
” 但 地 球 的 平均 温度 伯 似 乎 没有 绝 动 ， 恤 实 了 凌 亚 原理 中 
导 整 地 球 温 度 的 说 法 ， 此 时 的 生物 依照 其 导 整 星球 气温 的 光 
与 狼 分 骨 8 类 。 你 的 任务 是 测试 鞭 亚 原理 所 说 的 届 整 气温 是 
否 正确 ， 计 过 星球 成 骸 一 个 完美 的 世界 。 
三 、 生 物 群 国 角 
以 下 是 各 种 生物 的 图解 分 类 ， 包 括 其 进化 之 晋升 伍 突 变 
， 国 解 之 亚 升 路 径 是 由 左 至 右 ， 突 变 则 是 进化 至 另 一 种 类 。 
海洋 生物 (SEA LIFE CLASSES ) 
PRORARYOTE : 
没有 显著 细胞核 之 简单 单 细 胞 生物 ， 包 括 硼 茵 
与 蓝 缘 海 薄 ， 物 排放 沼气 ， 在 游戏 中 和 是 是 类 
伶 雁 氢 性， 沼气 提供 之 生物 ， 其 最 进化 之 8 种 
可 突 杰 成 EUKARGOTES 。 。 Eukaruote 


同 区 E 


模 气 地 球 侈 六 


MULLUSK 


相当 入 杀 的 动物 通常 具备 硬 蔽 ， 如 蜗牛 、 蛤 、 忠 
类 、 章 鱼 与 驴 贼 。 


具 人 备 内 部 骨骼 之 高 等 与 复 订 之 海洋 生物 。 


具 人 笠 高 度 发 展 之 和 神经 系统 的 水 中 哺乳 动物 ， 如 鱼 
角 、 海 豚 ， 物 可 生存 诊 生 物 林 壬 ， 只 然 物 是 由 哺 
乳 类 进化 突 沟 的 但 物 们 仍 蕾 可 以 突 杰 回 哺乳 类 。 


四 ` 陆 地 生物 


THICHORATE : 


已 经 消失 於 过 地 球 的 一 种 具备 三 春 散 之 动物 ， 物 无 法 进入 维 
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模 所 地 球 认 父 
EUKARYOTE 


PROKARYOTE 以 外 之 具有 和 组 核 的 单 和 细胞 生物 ， 在 
和 游戏 中 物 归 类 岂 雁 所 性 ， 具 光合 作用 之 生物 。 
EUKARYOTE 是 由 PROKARYOTE 进 化 突 罗 的 ， 其 最 
进化 之 4 种 可 突 搂 成 RADIATES 。 Radiate 


加 


5 动 


el 。 


没有 显著 内 部 器 官 ， 头 部 或 中 央 种 经 系统 ， 但 
最 多 仓 具 人 备 三 层 纳 维 ， 且 具 放 射 性 之 对 称 多 类 
胞 核 生 物 ， 如 水 母 与 海 英 物 可 和 进化 至 AR THRO0 

P0D 司 TRICHORDATE 。 


具 水 中 的 有 关节 的 脚 与 坚硬 之 外 融 骨 骼 之 动物 
， 如 螃蟹 、 龙 量 ; 障 地 的 蜘蛛 、 蝎 、 量 蛤 、 属 
陆 、 昆 旺 等 生物 。 
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模 插 地 球 充 女 


习 楼 成 任何 种 类 。 
| INSECT : 
过 是 世界 上 种类 最 多 的 昆 患 类 ， 物 有 六 焦 脚 ， 身 朵 则 分 成 三 


攻 部 份 。 
SSsz 和 和 AMPHIBIAN 


光 生 2 介 认 鱼 类 与 了 是 频 的 两 楼 类 ， 属 讼 褒 血 动物 ， 如 青蛙 。 


怜 患 类 ， 属 冷血 动物 。 
DINOSAUR : 


饲 类 ， 热 血 动物 。 
MAMMALJ ， 到 
哺乳 类 ， 高 等 动物 ， 如 入 、 狗 等 。 人 

CARNIFERNS : 疏 纪 


五 、 人 文科 学 
STONE 4G3 : 
石器 时 代 、 大约 发 生 在 一 百 万 年 前 。 500E.1. 
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模 气 地 球 充 从 


BRONZEF AGE : 
人 青 网 器 代 ， 大 和 狗 发 在 公元 前 3500 年 。1000EF 0. 


1 AGE : 
和 工业 时 代 ， 始 诊 18 世 乞 未 革 ， 使 用 动力 机 械 。2000E 


ACE : 
| 核子 时 代 ， 始 於 公元 1950 年 ， 使 用 原子 能 量 。2500E .1 


资 积 时 代 ， 狗 始 礁 公元 2000 年 ， 资 积 是 最 重要 的 工具 。 
3000E.U. 


人 AGE : 


模 所 地球 交 充 


增加 星球 上 的 大 所 压力。 大 气 的 密度 和 气候 是 息息相关 
的 一 大 气 密 度 人 下 高 则 星球 所 能 保存 的 的 气 玖 多 ， 反 之 ， 
大 气 密 度 侦 薄 时 ， 星 球 就 鸡 偷 。 再 看 ， 较 高 的 大 气 密度 
有 助 伶 稳定 各 气体 的 含量 百分比 。 
| 4 .蒸气 错 造 机 《〈 需 耗 费 500 个 能 量 单 位 》: 蒸气 贷 造 机 ， 会 
在 大 气 中 吐出 水 蒸气 以 增加 温度 和 两 量 。 
引 5. 二 所 化 碳 身 造 机 〈 需 耗 费 500 个 能 量 单 位 》: 二 氧化 碳 秽 
造 机 奥 造 植物 地 以 生存 的 二 氧化 碳 。 
6 进化 巨石 (MONOLITH)《 需 耗 费 2500 个 能 量 单位 》: 进化 
豆 石 站 不 是 一 个 地 形 改造 机 ， 秦 於 篇 排 ， 我 们 将 之 放 论 
此 看。 它 其 实 是 个 增加 演进 速度 的 特殊 朗 计 。 使 用 方法 
是 一 选择 进化 互 石 ， 然 后 轧 上 在 某 个 生活 型 感 上 按 一 下 
， 但 您 只 有 1/3 的 机 会 ， 使 屋 生 活 型 态 圭 到 另 一 较 高 的 
层次 ( 带 您 到 下 一 个 时 间 玫 )。 不 管 它 有 没有 产生 实际 
效用 。 
进化 石 兹 不 庆 用 於 所 有 的 生命 型 态 一 如 果 在 某 个 不 能 转 
换 的 生活 型 态 上 您 使 用 了 它 ; 则 电脑 会 发 生 哩 坚 万 ， 可 
是 能 量 维 持 不 痪 。 使 用 进化 互 石 的 缺点 是 ， 在 足 锡 石化 
燃料 转化 完成 之 前 您 就 跳 至 文明 时 期 (CIVILIZATION TIMES 一 
ALE) 则 文明 会 因 不 坚 而 崩溃 ， 再 者 ， 您 必须 耗费 大 量 的 人 ， 
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模 所 地 球衣 六 


\、 地 形 改 造 
地 形 改 造 机 足以 使 金星 (YENUS) 和 火星 (MARS) 变 成 类 似 
地 球 的 星球 。 在 地 球 或 类 似 地 球 的 星球 上 用 不 到 它们 ， 但 是 
， 在 此 您 可 试 试 到 底 是 怎 床 回 事 。 一 旦 您 放置 ， 则 地 形 改 造 
机 会 持续 的 运转 ， 产 生效 用 ， 记 住 ， 不 要 放 太 多 一 唯一 可 停 
止 的 方法 是 : 按 下 您 想 停止 的 项 目 按 馈 的 同时 ， 也 按 下 冰雪 
(METEOR)、 火 炎 (FIRE)、 火 山 (YOLCANO) 。 
1. 生 物 工厂 《〈 需 耗 费 500 个 能 量 单位 》: 在 改造 火星 或 金星 
sa 时 ， 用 生物 工 感 来 代替 各 别 生物 体 。 一 旦 您 放 锌 了 生物 
工厂 它 会 宙 查 地 形 和 有 气候， 然后 虹 始 秽 造 能 在 坑 地 生存 
的 生物 体 。 将 生物 体 转 变 成 某 种 型 驴 ， 使 其 能 在 风化 中 
楼 续 生存 。 
2. 氧 气 钢 造 机 〈 需 耗 费 500 个 能 量 单位 》: 可 以 去 除 二 氧化 
图 磁 ， 吐 出 氧 ， 一 般 说 来 ， 生 物 需 在 含 氧 量 15% ~ 25% 的 
空气 中 才能 生存 ， 太 多 的 氧气 含量 会 引发 火炎 ， 因 坑 氧 
气 负 造 机 少 了 C02 的 含量 ， 所 以 它 有 冷 伯 星球 热气 的 功 
能 。 
3. 氨 氧 锡 造 机 《〈 需 耗 费 500 个 能 量 单 位 :氮气 秽 造 机 是 用 来 
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模 气 地 球 立 痊 


才能 和 晋级， 所 以 不 要 只 需 了 人 快速 进入 另 一 个 新 的 里 程 碑 而 铀 
牲 了 您 的 子 民 。 

如 果 您 在 科技 时 期 (TECHNOLEGY TIME SCALE) 中 成 功 地 
使 用 了 (MONOLITH)， 那 冯 您 将 能 轻而易举 的 移民 星球 了 。 
7. 宇 宙 冰 雹 JETEOR 儿 需 东 500 用 作 是 是 他 ) : 一 粒 粒 


生活 。 和 消除 功能 

如 果 您 想 从 星球 上 消除 一 特定 的 生活 : 按 住 ( 秽 您 的 机 
种 而 定 ) 功能 键 (0PTION) 或 控制 键 (CONTROL KEY)。 

从 放 霞 生活 型 感 的 次 选单 上 愤 择 一 个 生活 型 态 。 所 有 您 
选择 过 的 生活 态 将 会 不 见 。 但 此 种 功能 公 无 法 消除 已 形成 的 
知性 城市 生活 。 

稚 | 事件 引 吾 

事件 引发 使 您 在 您 的 星球 上 不 同 地 方 ， 选 择 引发 各 种 不 
同 的 事件 。 

模 气 会 使 事件 自动 发 生 ， 但 如 也 要 和 视 很 多 因素 而 定 ， 也 
括 星球 年 龄 、 气候、 空气 、 水 温和 海水 程度 。 

在 模 气 地 球 中 ， 有 十 一 件 可 能 事件 。 其 中 移民 外 星球 ， 
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模 所 地球 认 交 


战争 和 污染 等 三 样 的 发 生 不 是 由 玩家 来 控制 的 。 

轻 由 您 自己 控制 引发 事件 ， 您 可 以 疯 察 到 过 些 事件 对 党 
地 人 民 及 星球 所 造成 的 影响 。 

和 辟 动 事件 : 在 有 8 个 事件 的 次 遗 单 中 ， 按 住 滑 鼠 键 ， 移 
动 游标 到 您 想 要 到 的 事件 ， 待 反 白 后 ， 放 绒 滑 鼠 键 。 

被 玩 择 的 事件 会 出 现在 目前 工具 显示 区 ， 影 像 之 下 则 显 
示 出 事件 所 顺 的 能 量 。 

在 事件 章节 中 将 针对 各 事件 的 原因 与 影响 做 一 番 群 组 褒 
， 供 您 参考 ， 以 下 是 模拟 地 球 中 事件 及 其 所 需 能 量 


由 井 吕 跟风 (HURRICANE) : 强风 、 豪 雨 ，50E.1. 
又 炊 . 江 呈 (TIDAL WAYE) : 破坏 性 的 巨 澳 。50F .1. 


: 从 太空 来 的 巨大 陨石 ， 便 对 星球 造 或 
> 撞 章 。50E.0 


4. 签 业 娄 (Y0OLCANO) : 大 量 的 岩 半 流出。50E.1. 


5 项 训 了 测 &drowic TEST) : 原子 爆炸 。 50E. 
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模 振 地球 侈 净 
1 . 岩石 (RCH) : 省 有 生物 。 


2.[ -并重 (ARCTIC) : 可 在 寒 沧 和 乾燥 的 气候 下 生存 。 


.机 蝶 针 莱 林 (BOREAL FOREST) : 在 低温 、 中 高 雨量 地 区 可 
2 以 生存 5 


4. 鲍 沙 省 (DESERT) : 在 中 高 温 ， 雨 量 小 的 地 区 可 以 生存 。 


温带 林 (TEMPERATE GRASSLAND) : 在 气 汐 ， 雨 量 庆 中 
的 地 区 可 以 生存 。 


森林 (FOREST) : 在 中 温 ， 高 雨量 地 区 可 以 生存 。 


7. 光 闹 林 (JUNGLE) : 在 高 温 ， 高 雨量 地 区 可 以 生存 。 


泽 (SWAMP) : 在 高 温 ， 中 雨量 地 区 可 以 生存 。 
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模 气 地 球 们 疯 


6. 辐 x 交 crrp : 邹 能 。50E 0 


7. 硕 昌 地 圭 (EARTHQUAKE) : 起 温 ， 拷 巾 。50E.U0。 滤 择 站 按 
住地 震 图 像 ， 引 出 次 愤 单 来 引导 地 起 能 量 的 方向 。 


5 国旗 迹 (Gra6ve) : 政 命 性 的 疾病 。505. 


国 植物 生物 群 

利用 过 个 工具 时 ， 有 环境 上 的 限制 ， 比 方 褒 北 极 的 生物 
群 就 不 庆 合 在 赤道 区 生存 ， 凉 林 生 物 也 不 能 在 过 缚 上 长 得 好 

使 用 方法 : 选择 汞 按 住 植物 生物 群 图 像 ， 在 次 选单 的 8 
个 玩 项 中 ， 仍 护 住 滑 鼠 键 ， 移 动 游标 到 您 想 要 的 泪 项 上 ， 反 
白 和 后 ， 红 并 滑 鼠 键 。 被 于 到 的 生物 群 就 会 出 现在 目前 工具 显 
示 区 上 。 每 安放 一 生物 群 需 要 50E.U 。 

而 每 一 生物 群 安 放 完 成 后 ， 您 会 匠 到 哩 哩 声 ， 哩 哩 声 大 
小 会 因 土 地 海拔 高 低 而 有 不 同 。 在 此 ， 针 对 所 有 有 关 植 物 生 
物 群 做 一 番 群 租 褒 。 
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模 气 地球 充 妆 
乾燥 这 中 潮 泥 


(30cmyyr) (30-90cmy/yr) (290cm/yr) 


沦 (0YC) 北极 针 药 林 针 革 林 
适中 (0-25C) 沙漠 沼泽 沼 译 
熟 (225C) 沙漠 沼泽 痊 林 


(也 受到 海拔 高 度 和 大 气 中 C0: 合 量 的 影响 ) 


设 定海 拔 ( 需 50E.U 的 能 量 单位 ) 陆 上 地 形 的 高 度 是 从 

” 海拔 高 度 开 始 算 起 ， 共 有 32 个 色 层 ， 每 个 不 同色 层 之 问 
相差 500 公 尺 。 地 形 颜 色 玖 淡 者 ， 高 度 效 高 。 而 海洋 地 形 大 
致 可 区 分 央 下 列 三 种 地 形 。 


一 大 陵 棚 ，0 一 1000 公 尺 漆 。 
项 一 尖 1001~2500 全 尺 深 。 
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模 气 地 球 充 冯 
图 一 荣 海 低 伶 2500 公 尺 。 


图 多 w 工 只 〈 需 耗费 30E .1 个 的 能 量 单 位 > 疏 您 移动 任 
何 生 物 、 活 动工 具 或 文明 的 一 种 工具 。 浊 工具 用 在 移民 到 其 
他 星球 或 拉 开 争战 部 族 上 十 分 有 效 。 因 需 活 动工 具 和 生物 群 
有 可 能 在 同一 地 区 。 所 以 您 可 以 用 过 工具 暂时 移 开 活动 工具 

， 好 对 您 看 看 显示 在 其 下 方 的 生物 群 。 
债 察 工 具 《〈 需 耗 费 5 个 能 量 单 位 六 提供 您 有 关 主 篇 辑 
显示 玛 各 个 不 同 点 的 有 关 届 息 。 
侦 察 的 功能 用 在 搜集 您 星球 上 特定 区 域 的 雇 息 时 ， 十 分 
有 用 ， 在 开发 星球 时 ， 您 可 以 用 此 丙 息 来 计 获 您 的 下 个 行动 
用 辅助 功能 ( 当 您 遗 按 一 下 某 个 点 时 ， 同 时 按 住 Shift 
KETY( 大 写 链 ) 或 HELP KETY)， 也 可 以 引出 相同 的 咒 息 窗 。 
债 察 工具 只 能 在 是 示 复 上 提供 乱 息 ， 若 想 知道 有 关 图 像 
和 工具 的 丙 息 仍 须 使 用 辅助 功能 (HELP FUNCTION) ， 分 别 介 
绍 如 下 : 〈 侦查 视窗 有 4 个 部 份 )。 
生物 群 部 份 
1. 图 示 当 地 的 生物 ( 若 当地 有 生物 ) ， 和 它 生存 状况 的 说 明 
， 如 茂盛 、 垂 死 等 。 此 外 ， 也 显示 雨量、 气温 和 风向 。 


45 


模 氢 地 球衣 讽 


像 上 按 一 下 滑 鼠 键 则 在 双 P DISPLAY AREA( 地 图 显示 区 ) 上 
显示 不 同 的 识 息 ， 在 此 ， 将 12 个 图 像 分 成 五 部 份 做 更 群 画 的 
介绍 。 

A、 地 界 (GEOSPHERE) 

地 界 部 份 介绍 有 关 星 球 上 的 领域 、 事 件 和 岩 灶 三 部 份 。 划 

设 有 模式 控制 板 。 

下 ; 
全 显 示 海洋 和 海 技 ， 高 海拔 的 色 层 较 淡 ， 低 海拔 的 较 暗 ， 
入 罗 水 旭 用 蓝 色 或 黑色 显示 ( 秽 您 的 黎 幕 YONITER 而 定 ) 。 

在 和 代 近 地 图 视窗 控制 板 ， 右 方 的 INF0 BOX( 怖 息 区 ) 则 
会 出 现 有 关 海 拔 的 说 明 。 

此 外 ， 若 在 此 图像 上 按 住 滑 鼠 键 ， 所 有 陆 标 的 名 称 都 会 
出 现 ， 直 到 您 县 并 滑 鼠 键 乱 止 。 选 用 的 星球 (RANDOM PLANETS》 
是 没有 陆 标 功能 的 。 地 球 的 陆 标 则 会 在 将 来 的 二 百 万 年 后 停 
止 题 示 ， 届 时 名 称 也 会 有 所 忆 动 。 

广 : 在 此 贺 像 上 按 二 次 滑 鼠 键 则 会 出 现 鞭 亚 视窗 。 

2 
四 显示 的 事件 包括 契 风 、 森 林 火炎， 地雷、 陨石 、 战 委 事 
所 发 生 的 地 点 ， 不 葵 海 洋 或 陆地 ， 你 可 用 INF0 8B0X 查 
看 事件 。 
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模 所 地 球 交 六 


生命 部 份 
2. 如 果 有 生命 ， 生 命 部 份 会 显示 出 一 张大 图 ， 轿 上 有 敲 地 非 
知人 性 生命 的 分 类 ， 其 下 方 则 有 三 张 小 图 ， 中 间 那 张 是 显示 
分 类 的 种 类 “， 左 得 那 张 是 圾 类 的 进化 由 来 , 右 沽 那 张 则 是 
将 进化 成 的 形状 。 ( 如 果 它 进化 得 好 的 蔽 ) 。 
以 下 是 根据 不 同居 住 情 状 ， 所 表现 出 的 不 同 翡 喜 程 度 : 
罗 ，: FREE 人 。 
2. : 能 生存 ， 但 痛 若 不 堪 。 
[As] 3 : 能 生存 ， 而 且 过 得 还 不 错 。 


图 4. : 人 间 天 堂 。 
如 果 藤 地 没有 生命 ， 则 喜 苞 会 显示 此 讯息 “No Life” ( 没 
生命 ) 
城市 部 份 


如 果 附 近 没有 知性 生物 ， 则 二 训 会 显示 此 姑息 “No Sapients” 
若 有 知性 生物 可 是 没有 城市 ， 则 显示 此 咒 息 “Lightly 
]nhabited ”。 
若 有 城市 ， 则 亦 区 会 显示 此 域 市 的 大 地 图 ， 汞 且 告 知 你 知性 
生物 种 类 ， 科 技 层次 和 人 口 。 
MAP DISPLAY ICONS 地 图 显示 图 像 
在 地 图 视窗 控制 板 的 最 上 方 ， 共 有 12 个 图 像 ， 在 每 个 古 
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模 所 地 球 夜 


3- 
< 显示 出 岩 棍 流动 情形 ; 兰 柳 的 流动 决定 了 陆 块 移动 的 
si 速度 与 方向 ， 您 可 用 INF0 8B0X 查看 岩 冰 流 动情 况 。 
B、 海 洋 界 (HYDROSPHFRE) 
提供 有 关 海 洋 的 讯息 ， 但 没有 模式 控制 板 。 


切换 海洋 题 示 或 关闭 的 画面 ， 导 您 查看 海洋 底部 的 起 
伏 高 度 ， 只 是 隐藏 海洋 ， 海 洋 站 不 会 消失 ， 此 功能 须 
和 其 他 图 联 用 。 


显示 海洋 的 年 均 ， 海 洋 漫 度 与 空气 兆 度 息息相关 ， 但 
前 者 的 氢化 较 赵 稳 慢 。 居 息 区 可 以 同时 显示 海洋 温度 
的 说 明和 党 时 海洋 平均 温 的 图 表 。 


勘察 洋流 情况 ， 在 届 息 卫 有 相 央 海流 的 说 明 。 


C、 大 气 界 (ATMOSPHERE) 
普 示 有 关 大 气 和 气候 的 讯息 。 在 大 气 园 像 上 按 一 下 清 鼠 键 
则 会 出 现 大 气 模式 控制 板 。 
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模 插 地球 充 究 


颗 示 大 气 中 的 年 均 漫 ， 其 最 主要 来 自 礁 太阳， 其 次 是 
温带 海洋 地 克 。 

导 息 色 可 以 同时 显示 气温 的 说 明和 当时 平 均 气 温 
的 图 表 ， 在 此 图 像 上 按 两 二 次 滑 鼠 键 可 以 开 拱 大 所 组 炽 表 
(ATMOSPHERE COMPOSITION CRAPH) 


显示 年 雨量 ， 通 常 赤道 至 的 降雨 量 最 多 ， 改 息 区 可 以 
同时 显示 亦 图 像 的 说 明和 当时 平均 雨量 的 画 志 。 在 此 
图 像 上 按 两 次 滑 鼠 键 可 以 开 雇 大 所 组 织 玫 。 


3. 
显示 平均 气流 ， 在 此 图 像 上 按 两 次 滑 鼠 键 可 以 开户 大 
气 组 织 表 。 
D、 生 物 界 
闫 示 您 星球 上 的 生物 讯息 ， 在 此 图像 上 按 一 下 滑 鼠 键 则 出 
现 生物 模式 控制 板 。 
] . 


显示 有 天 您 星球 上 的 生物 分 做 情形 。 在 此 轩 像 按 两 次 
滑 鼠 键 可 以 开 亡 生物 比例 图 表 (BIOME RATIO CRAPH) 


吕 
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模 气 地 球 交 六 


图 像 只 有 褒 明 ， 有 些 则 同时 系 具 说 明和 图 卖 ， 隐 藏 / 显 现 海 
洋 图 像 则 都 没有 。 


七 、 杞 销 视窗 (REPORT WINDOW) 
地 质 时 期 的 纪 甸 视窗 : 
生存 能 (YIABILITY) : 根据 大 气 中 的 氧气 和 含 谭 量 而 定 。 共 
有 下 列 4 种 生存 能 力 程度 。 
人 鸭 一 二 适合 生存 。 
让 二 国 一 可 以 生存 ， 但 景象 蕊 泳 。 
_ 园 -- 鞍 合 生存 。 
鲍 一 天 堂 
生物 群 (BIOMASS) : 由 一 些 单 组 胞 生物 所 
和 组 成 的 生物 群 而 已 。 


本 


模 插 地球 人 从 


2 . 
6 晤 显示 您 星球 上 的 各 种 生物 ， 和 丙 息 区 可 同时 是 示 生 命 型 
态 的 悦 明 和 当时 的 各 种 址 传 图 表 。 在 此 图 像 上 按 两 次 
滑 鼠 键 可 以 开 座 生命 型 念 比例 轿 表 (LIFE CLASS RATI0 
CRAPH) 。 
E、 文 明 部 份 
闫 示 星 球 上 有 了 关 文 明 的 讯息 。 在 文明 园 像 上 按 一 下 滑 饼 鱼 
则 会 出 现 文明 模式 控制 板 。 
下 
[RE 显示 星球 上 文明 分 侯 情 形 。 较 进步 的 文明 颜色 较 暗 
地 形 改 造 机 会 在 圈 上 被 用 黑色 标 出 。 
筷 息 区 可 同时 显示 文明 的 前 明 和 当时 知性 生物 群 数 的 图 
表 ， 在 此 图 像 上 按 两 次 滑 思 键 则 可 开 氏 技术 图 表 。 
讯息 区 (INF0O BOX) 
遍 息 区 位 在 文明 图 像 的 右 忆 ， 它 提供 了 您 许多 相关 的 图 
像 貌 明和 图 表 ， 而 过 些 图 表 又 和 胜 史 视 密 (HISTORY WINDOY 
) 的 图 表 相 符 。 
只 要 在 怖 息 区 内 按 两 次 滑 鼠 键 即 可 叫 出 历史 视窗 ， 有 些 
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模 所 地球 闪 侈 


智慧 (INTELLIGENCE) : 壳 里 的 10 和 人 类 的 智 钠 无 关 ， 只 在 论 
司 明 生活 型 态 的 省 进程 度 。 当 1Q 过 到 
100 时 ， 琐 壬 的 生物 就 已 经 沟 成 了 知 
性 生物 。 
生物 群 (B10MASS) : 当时 六 林 是 分 做 最 广 的 生物 群 。 
生存 能 力 (VIABILITY) : 生存 能 力 程度 与 地 质 时 期 相同 。 
生长 (GROWTH) : 生物 群 需要 C0, 才能 生长 。 
文明 发 展 和 工业 科技 时 期 的 纪录 视 容 : 
知性 的 生物 : 告诉 我 们 目前 星球 上 最 主要 的 高 智慧 生物 。 
生活 品质 : 生活 品质 的 优 劣 取决 诊 一 星期 内 
工作 时 数 ， 以 及 人 文科 学 的 发 展 
两 大 因素 。 
一 若 依 等 级 来 分 ， 共 有 以 下 比 种 生活 品质 : 
种 仙 生 活 (HEAVENLYT) 一 标 佳 的 (MARYELOUS ) 一 好 的 (600D) 一 
丛 快 的 (PLEASANT) 一 尚 佳 的 (TO0LERABLE) ~* 不 丛 快 的 (PLEA- 
SANT) 一 不 好 的 (BAD) 一 眉 的 (MISERABLE) ~> 地 狱 似 的 (HEL- 
LISH) 。 
知性 生物 对 楼 息 地 的 喜好 程度 : 
一 完全 不 通 合生 存 。 
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模拟 地 球 充 妈 
国 一 能 够 生存 ， 但 不 喜 数 过 样 的 生 仿 环境 。 


一 能 锡 生 存 ， 冰 且 喜 数 过 样 的 生态 环境 。 


辆 一 天 堂 。 


工作 (WORK) : 在 模 气 地球 中 ， 您 必须 工作 产生 能 量 ， 才 能 维 
持 生 命 。 以 下 有 五 种 能 量 ， 它 们 分 别 是 : 


上 国 生物 能 量 一 可 以 燃烧 木材 ， 动 物 能 量 ， 植 物 能 量 … 。 
国 太 蝎 风 一 乾 的 衣物 、 风 车 、 帆 船 、 太 阳 能 、 风 力 …。 
加 水 力 一 水 声 、 水 车 …。 


园 石化 燃料 一 从 死去 动物 的 身上 取得 动物 油 和 煤 料 。 
核能 一 发 电厂 。 
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模 气 地 球 公 六 
污染 (POLLUTION) : 知性 生物 所 释放 出 的 毒气 。 


九 、 玫 因 十 ， 业 SCALES ) 

er 共 分 扁 四 个 阶段 ， 分 别 是 地 质 时 期 (GEOLO- 
GEC) 进 化 发 展 时 期 (EVOLUTION) ， 文 明 时 
期 (CIVILIZED) 和 科技 时 期 (TECHNOLOGY) 
。 你 可 以 一 开始 就 簿 择 地 贸 时 期 做 访 你 的 
出 发 点 ， 当 然 你 也 可 以 关 文 明 时 期 或 工业 
上 < 上 科技 时 期 开始 横 振 。 但 是 ， 快 速 发 展 莫 不 
一 定 是 忻 好 事 ; 因 扁 你 可 能 因 扁 没 足 狗 的 石化 网 料 (F0SS1L 
FUELS) 订 和 付 未 来 的 文明 生活 。 基 本 上 ， 你 的 星球 亚 命 只 有 100 
估 年 。 如 果 您 想 横 跨 这 四 个 时 期 的 话 ， 差 不 多 在 30 亿 年 的 
光景 时 ， 就 要 进入 下 一 个 时 期 " 


地 质 时 期 : 


循环 遇 期 : 1 千 万 年 。 
能 量 甫 增 数 值 : 1 E.1.( 能量 单 位 ) ， 相 当 於 地 球 年 秀 4 估 
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模 气 地球 交 妇 
有 信 ， 历史 和 视窗 (HISTORY WINDOW) 


在 历史 视窗 中 ， 共 可 顾 示 出 15 个 选项 ， 一 
次 最 多 可 顾 示 出 4 个 选项 。 

5C0。， 一 大 气 中 的 二 氧化 碳 含 量 。 

0 一 大 气 中 的 氧 舍 量 。 

CH， 一 大 气 中 的 甲烷 含量 。 

SEA TEMP 一 海洋 中 的 平均 温度 。 

AIR TEMP 一 大 气 中 的 平均 气温 。 

RAINFALL 一 平均 降雨 量 。 
POPULATE 一 知性 生物 的 平均 群 数 。 

BIOMASS 一 所 有 动物 、 植 物 的 郑重 量 。 
DIYERSITY 一 各 种 不 同类 生物 的 数量 。 

石化 燃料 (F0SSIL FUELS) 一 存留 的 石化 燃料 数量 。 在 和 浊 化 时 
期 由 认 生 物 群 减 移 ， 所 以 数量 大 增 ， 但 在 文明 时 期 ， 则 需 耗 
捐 不 少 的 石化 燃料 。 

原子 燃料 (ATOMIC FUEL) 一 存留 的 原子 燃料 数量 。 

食物 (F00D) : 食物 的 总 量 。 

战 秆 (WAR) : 武 枝 衙 突 的 程度 。 

瘟 疫 (PLAGUE) : 瘟疫 事件 发 生肖 的 次 数 。 
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模 所 地球 充 交 
一 5 估 年 前 。 
模拟 要 素 : 大 陆 陆 坤 、 大 气 成 份 、 星 球 外 的 磺 撞 、 单 备 胞 生 
物 及 气候 等 要 素 。 


进化 概况 : 多 细胞 有 机 体 的 演进 。 

运 酸 期 : 30 一 40 僚 年 。 

模 插 地 质 时 期 的 工作 如 下 : 

分 伤 陆 据 一 附 上 陆 块 名 称 一 烧 掉 海洋 一 利用 地 震 造 成 山 县 一 
利用 宇宙 冰雹 造成 湖泊 一 利用 宇宙 冰 均 、 风 风 增加 降雨 量 一 
利用 地 震 、 火 山 、 流 星 造成 大 气 中 高 含 座 粒 一 利用 事件 工具 
《 而 非 土地 升 高、 降低 的 工具 ) 创造 现在 地 球 上 的 陆 亏 。 ( 
提示 : 接 下 来 你 可 能 会 先 暂 停 模 气 动作 ， 或 先 沽 速 陆 块 
移动 ) 一 找 来 三 两 好 友 ， 各 据 一 块 陆地 然后 轮流 钢 造 地 霞 互 
推 彼此 的 陆地 。 


进化 发 展 时 期 


模 气 地 球衣 交 模 所 地球 们 交 
循环 3 。 循环 遇 期 : 10 年 。 
循环 遇 期 : 50 万 年 。 网 - 
能 量 派 增 数 值 : 1 E.U.( 能量 单位 ) 要 能 量 玩 增 数值 : 石器 时 代 一 2E.L. ， 青 俩 时 代 一 3E.[.， 绒 


相当 於 地 球 出 前 : 5 千 7 百 万 年 一 1 做 年 前 。 器 时 代 一 48E.1.。 


模 握 要素 : 生命 、 生 物 群 、 气 候 、 大 所 成份 及 大 陆 际 括 等 。 We 
进化 概 沉 : 智慧 的 发 展 。 处. 生命 、 生 物 群 、 气 候 、 大 氛 成 份 。 


过 配 期 : 50 人 年 -60 信 年 之 间 。 ae 
模 气 演 进发 展期 的 工作 : 于 出 一 个 特定 的 生命 种 族 ， 提 异 它 ee 


们 的 智 克 -阻止 其 他 生物 有 高 度 智 构 的 发 展 一 掌握 好 进化 的 ee ER 
通 程 伺 量 的 演化 到 最 高 等 生物 在 文明 演进 的 通 程 中 ， 仍 人 
保有 -个 局 伶 恐 胡 的 饥 响 或 山名 “ 透 志 大 所 的 缕 化 一 透视 束 或 沽 少 能 量 来 源 一 绝 由 文明 模式 控制 板 (CIYICITATION NMODEL 

全 有 CONTROL PANEL) 创造 出 你 喜 数 的 知性 生物 群 _ 提 异 那些 知 
个 星球 演进 的 程度 

性 生物 群 的 生活 品质 一 让 每 一 志 陆 地 上 的 生活 水 平 相 党- 造 
文明 时 期 : 成 各 式 各 样 的 生物 族群 、 高 低 不 一 的 生 念 耳 境 ， 然 后 再 一 四 

完 竟 一 控制 污染 。 
科技 时 期 : 


EC 双 N 介 1 者 生 9 TDE SCEELE 
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into the iechnology me 


模 气 地 球 冯 从 人 


科技 时 期 结束 时 ， 也 就 是 星际 移民 的 时 刻 ， 一 切 又 将 回 到 原 IN 


始 生活 的 型 态 ( 亦 即 回 到 演进 发 展 时 期 )。 

循环 遇 期 : 1 年 。 

能 量 派 增 数值 : 科技 时 代 一 5E.U.， 原 子 时 代 一 6E.1. 资 各 
时 代 一 7E.U.， 微 科技 时 代 一 8E.U.。 

相当 於 地 球 年 齿 : 100 年 前 一 未 年 不 知 年 。 

模 气 要 素 : 文明 、 生 命 、 生 物 族群 、 气 候 、 大 气 成 份 。 

进化 酸 沈 : 高 科技 的 通 度 发 展 ， 致 使 人 口 称 民 至 外 星球 。 

还 酸 期 : 星球 毁 沽 之 前 。 

模 气 科技 工作 

引发 战 符 或 避 台 战 委 的 发 生 一 沽 少 不 必要 的 科技 发 展 一 回 凡 

到 无 知 的 快乐 中 一 将 不 同 科 技 借 在 一 起 ， 然 后 观察 会 发 生 什 

育 事 一 控制 污染 一 测试 温室 效应 。 
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Mercury | artj TS Jupiter Uranus 


Year(Earth days) 全 2 365.26 687 4331.98 76 .56 |306854.9 |60191.2 |90474.9 


Day(Earth hours ) 55 243 23h56m 24h37m 9h50m 10h49m 15h48m 159h19m 
Diameter(km) 80 12100 2 6796 142800 200: 50900 48600 2400 
Diameter(mlles ) 3032 8 6 | 4220 88750 6 30200 1500 
Average Temperature(”(C) 

Density(water=1) 5 三 SS 配 站 证 
Moons | ] | ] 
Surface Gravity(Earth=1l) .38 了 2.81? .82 区 0.:03(?) 
Mass(x10,000,000 ,000 ,000 Gigatons) 本 :人 .0 92 38 . .06 
Axial Tilt 5 

Volume(Earth=]l) 

Distance from Sun(Million km) 

Distance from the Sun(Mi1lion miles) - 9: 483.88 87 . : 2795 . 3667.9 
Orbital Velocity(km/sec ) 机 碟 IE .4 [5.36 《4.77 


iurophone 1 二 7 硝 笠 // 
成 和 多。 on 


